Zakladné stavebné prvky pocitaca

Jednoduchy model poditata sa sklada z
niekolkych funkénych modulov prepojenych
signal.vodi¢mi (zbernicami)

[ Blokové schéma pofitata

Opomzadpamtt | | Procesor (CPU)
Procesor (CPU - central proces unit) je ———
zlozeny z niekolkych podmodulov, v
najjednoduchSsom  pripade z riadiacej
jednotky a aritmeticko-logickej jednotky.
Rychlost CPU - poclet operécii, ktoré je
mozné previest za 1 s (v MHz). t
Sirka slova je najvadcsie &islo, ktoré je mozné
spracovat v ramci jednej operacie (16 - 64
bitov).
Sirka toku dat je najvacsie dislo, ktoré je
mozné do C&ipu presunat v rdmci 1 operacie
(8 - 32 bitov).

Riadiaca jednotka (CU - central unit) riadi .pomémo == { ﬂ[ @
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programu, ktorého mikroinstrukcie su i e

ulozené v operacnej pamati. Odtial' ich vyberie, dekdduje ich a zabezpedi ich vykonanie. Aritmetické a logické operacie
vykondva ALU, paméatové a vstup.-vystupné indtrukcie prostrednictvom ostatnych blokov cez signélové zbernice.

Aritmeticko-logickd jednotka (ALU) je vypocltovy blok, ktory dokaze vykondvat zakladné aritmetické a logické
operacie (scitanie a odcitanie 8-bit. Cisel, ndsobenie a delenie dvoma ako bitovy posun, logicky sudin, sucet a i.). V 16 a
32 bit. procesoroch dokaZu pomocou mikroprogramu nasobit a delit 8 - 16, prip. 32 bitové &isla.

Operaéna pamat slUzi na uloZenie programov a dat, s ktorymi pocitaé bezprostredne pracuje. Predstavme si ju ako
sekretar, kde kazda zasuvka-register ma svoje oznacenie (adresu) a zmesti sa do nej prave jedno 8-bitové Cislo. Procesor
méze kedykolvek nazriet do niektorého pamétového registra a preditat, prip. prepisat jeho obsah.

Systémova zbernica (system bus) je sUstava riadiacich, adresovych a datovych vodicov, ktoré sliZia na komunikaciu
CPU s okolim. Na adresov( zbernicu vy$le procesor &islo (v bin.ststave), t.j. uréuje adresu, ktord sa ma spristupnit.
Riadiaca zbernica urcuje smer prenosu (¢i sa uskutocni zapis al. Citanie), okamih prenosu, kedy sa to udeje a i. Datova
zbernica slUZi na prenos samotnyc dat-informacie, ktoré sa maju &itat alebo uloZit do paméatovych buniek k daldiemu
spracovaniu.

Vstupno-vystupné obvody - (interface) slizia na pripojenie vonkajsich zariadeni k pocitacu ( klavesnica, monitor, mys,
tladiaren, scanner, mikrofén ...)

Dalsie $pecialne moduly - podporné procesory (numericky koprocesor), radi¢ prerudeni, vyrovnavacia pamat (cache),
obvod priameho pristupu do pamati (DMA - direct memory access) a i.

Zakladna doska v pocitaci

Fyzicky je reprezentovand doskou ploSného spoja s velkym mnozstvom elektronickych obvodov a konektorov pre
pripojenie dalSich periférii pocitaca (komponenty mimo zakladn( dosku). Je to kostra, ktora nesie vSetky komponenty
pocitaca a je tak zakladnym prvkom PC stavebnice. Na zakladnej doske je umiestnenych vela neoznacenych
integrovanych obvodov. Tie vacsinou sluzia pre priamu podporu mikroprocesora a oznacuju sa ako chipset.

RozloZenie prvkov na doske :

zasuvka ZIF pre mikroprocesor

rozsirujluce sloty ISA

pripojenie kldvesnice

L2banky pre obvody operacnej pamate

(SIMM)

5. patica a v nej zastréené obvody DIP
cache druhej Urovne

6. konektor integrovaného VGA adaptéra

7. konektory integrovaného rozhrania I/0 a
integrovaného rozhrania IDE pre pevné
disky a disketové mechaniky

8. batérie pre napajanie CMOS

9. konektor pre mys PS/2

el o

\\\\\\\\\\.l ‘




Skrine pocitacov

Do pocitaovej skrine treba umiestnit zdroj napéatia, zédkladni dosku s procesorom a pamétami, doplnkové karty a 3,5" a
5,25" zariadenia. Zakladom kaZdej pocitacovej skrine su tlacitka na prednom paneli, dalej Sachty pre disketové, CD, DVD
mechaniky a iné interné zalohovacie zariadenia. Vacsina skrin obsahuje pod Sachtami LED diédy, ktoré nas informuju o
stave napajania a praci pevnych diskov. Na zadnej strane najdeme otvory pre vystup portov zakladnej dosky (COM, LPT,
PS2, USB), dalej otvory pre vystupy zdroja a pridavnych kariet v zberniciach (ISA, PCI, AGP). Skrinky mdZeme rozdelit
na Desktop a Tower.

Typy skriniek si zobrazené na obrazku:
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glimtire microtower  minitower  miditowar  biglower
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rack deskiop notebook
Desktop

Vyhodou Desktop je dostatoénd velkost pre neskorsie rozSirovanie a dostatoéné chladenie. Nevyhodou je nutnost jeho
umiestnenia priamo na pracovny stdl, va&Sinou pod monitor. Zaberd znaénl East pracovnej plochy. Nosnost skriniek je
navrhnuta tak, aby uniesli tiaz az 17" monitorov. Modifikacie sa delia na Slim a Super Slim.

Tower

Model Tower je akoby preklopenie Desktopu na bok. Vnutornym priestorom sa teda velmi od Desktopu nelisi, rovnako ma
vhodné prudenie vzduchu, ktoré zabezpecuje vetranie. Tato skrifa sa stavia vedla monitora, ¢asto do pripravenej police
pracovného stola ¢i priamo na zem. Tower byva vo variantoch Mini, Midi, Middle a Big podla vonkajSej pristupnosti k

5,25" pozicidm. Napr. Miditower ich ma mat tri.

Rozmery skrifl v milimetroch :

Typ skrine Vyska Sirka Hibka
desktop 160 430 395
slimeline 100 434 427
super-slimeline 76 406 387
minitower 350 175 430
miditower 475 170 400

bigtower 680 230 450



