Rozdelenie programovacich jazykov

Programovaci jazyk a jeho vznik:

Je to Specialny jazyk, ktory zjednoduSuje komunikaciu Cloveka (programatora) s pocitacom.
Dévod jeho vzniku je kompromis pri zadavani prikazov (programator sa musi programovaci jazyk
naucit, pocita¢ musi prikazy vykonat Specialnym programom, ktory preklada program napisany v
programovacom jazyku do prirodzeného jazyka pocitaca, €iZe nul a jednotiek).

Existuje mnozstvo programovacich jazykov, z ktorych kazdy ma svoju vlastna syntax.

V zaciatkoch existencie pocitaCov boli vSetky programy pisané v strojovom koéde (nazyvanom
strojovy jazyk). Pomocou tohto jazyka sa programy pisali iba pre konkrétny typ pocitaca (programy
neboli prenositelné). Programy boli tazko Citatefné, a bola to ,re¢ Cisel*.

Zapis v Cislach (numericky) bol nepohodiny a tak sa ¢asom vyvinul symbolicky (alfanumericky)
zapis — vznikla nova trieda programovacich jazykov: Assembly languages - oznaduju sa ako
jazyky nizkej urovne (su rychle, ale strojovo zavislé).

VyssSie programovacie jazyky — vznikli s cielom odstranenia strojovej zavislosti a zvySenim
zrozumitelnosti zdrojového kodu pre Eloveka. Takéto programy je potrebné prelozit pomocou
kompilatora — a su to kompilované jazyky.

Kompilator (prekladac) preklada zdrojovy kéd jazyka (napisany v programovacom jazyku) na
strojovy kod.

Niektoré zdrojové kody, napisané v programovacom jazyku sa pred spustenim programu
neprekladaju (nekompiluju), ale sa riadok po riadku vykonavaju za pomoci interpretera. Teda
interpreter Cita a hned vykonava prikazy zapisané v zdrojovom kéde. Prikladom takéhoto
interpretovaného jazyka je jazyk HTML. Interpreterom prikazov jazyka HTML je internetovy
prehliadac (napr. Explorer).

Vyhoda kompilovanych jazykov:

poCas kompilacie zdrojového kodu sa vykonava analyza (syntakticka, sémantickd), t.j. kontrola
zdrojového kodu a zobrazia sa vSetky chyby. Aby bolo mozné program skompilovat, musi byt
napisany bez chyb. Nasledne je mozné dany program spustit (skompilované programy su
oby€ajné *.exe subory).

Neskorsie delenie jazykov podla typu a vyuzitia:

* objektovo-orientované jazyky - pristup, ked programator definuje nielen typ datovych
Struktur (atribdty), ale aj operacie ktoré sa daju nad nimi vykonavat (metédy).

* funkcionalne jazyky — je v nich mnozina funkcii komunikujucich predavanim hodn6t.
Casto sa vyuzivaju na zapis matematickych algoritmov a na vyucbu.

* proceduralne jazyky — su jazyky kde najvyS$Sou zlozkou byva procedura alebo jednotka
zahriiujuca jeden alebo viac procedur.

* jazyky pre logické programovanie - vyuZzivaju matematicky zapis



Priklady programovacich jazykov:

C je univerzalny programovaci jazyk, ktorého pociatky siahaju do konca sedemdesiatych rokov.
Jazyk C pracuje priamo len so zakladnymi datovymi typmi (Cislo, znak). Vd'aka Standardu ANSI C
su programy napisané v tomto jazyku prenositelné na lubovolnu platformu s minimalnymi
zmenami zdrojového kodu.

BASIC je pbévodne kompilovany proceduralny jazyk, aj ked vacsina z pouzivanych dialektov je
interpretovana. Basic je vhodny pre Studentov a zaCinajucich programatorov a preto sa vyuziva pri
vyuc€be. Novsia verzia je Visual BASIC a podporuje pracu s objektmi a ma niektoré dalSie Crty
modernych programovacich jazykov.

Java je objektovo orientovany programovaci jazyk vytvoreny firmou Sun Microsystems. Hlavnou
vyhodou je platformova nezavislost a bezpecnost. je to kompilovany jazyk.

Prolog je interpretovany logicky programovaci jazyk. Zakladom programovania v Prologu je
substitucia premennych, rekurzia a spatny chod. Prolog ma svoje vyuzitie najma v systémoch
umelej inteligencie.

JavaScript je objektovo orientovany programovaci jazyk, ktory patri medzi naj¢astejSie vyuzivané
skriptovacie jazyky na strane klienta. Vyuziva sa najma na kontrolu udajov z dotaznikoy, &i na
zvySenie interaktivity pavucinovych stranok.

PHP (Personal Home Page) je to vykonny objektovo orientovany skriptovaci jazyk pouzivany na
strane servera. Programy jazyka PHP sa vpisuju priamo do HTML kédu. PHP sa vyuZiva na
generovanie dynamickych HTML stranok. Jeho nespornou vyhodou je jednoducha syntax podobna
programovaciemu jazyku C, ako aj podpora r6znych databazovych serverov. (je interpretovany,
vykonava sa na serveri nie v internetovom prehliadaci). PHP dokaze spolupracovat s relacnymi
databazami, ako napriklad MySQL, Oracle, IBM DB2, Microsoft SQL Server.

HTML - Hypertextovy znackovy jazyk (HyperText Markup Language) — jednoduchy programovaci
jazyk urCeny pre tvorbu internetovych stranok. Prikazy jazyka HTML su interpretované
internetovym prehliadadom. Specifikaciu jazyka HTML udrziava World Wide Web Consortium
(W3C). Jazyk HTML je textovy, umozriuje Citanie a upravovanie priamo v textovom editore.

XHTML - RozSiritelny hypertextovy znackovy jazyk (Extensible Hypertext Markup Language) - je
znackovy jazyk podobny HTML, ale s prisnejSou syntaxou.

Stale je objavuju nové moznosti pristupu k Internetu. Jazyk XHML bol navrhnuty s ohladom na
kompatibilitu vSetkych moznych editorov a prehliadacov.

Jazyk XHTML je oproti jazyku HTML jednoduchs$i. Su odstranené niektoré atributy prvkov, ktoré
upravovali vzhlad rozmery a poziciu tychto prvkov. Tieto vlastnosti boli nahradené pravidlami
jazyka CSS. Kaskadové Styly alebo CSS - skratka z angl. Cascading Style Sheets) je vSeobecné
rozSirenie HTML o moznosti opisu vzhladu textu zédkladnymi parametrami bezného DTP (desktop
publishing). Styly umoznili oddelit’ $truktaru HTML alebo XHTML od vzhladu.

XML znamena eXtensible Markup Language, v preklade rozsiritelny znackovaci jazyk. Sila XML je
najma v jeho hierarchickej strukture a pomerne jednoduchom spbsobe kdédovania. Umoziiuje
popisovat - oznaCovat [ubovolné data a prena$at ich medzi réznymi aplikaciami a platformami.


http://sk.wikipedia.org/wiki/World_Wide_Web_Consortium

Hlavnou ideou XML je oddelenie obsahu a dizajnu dat.

C++ - objektovo orientovany programovaci jazyk, ktory vznikol na zakladoch jazyka C — konkrétne
Slo o C with Classes (C s triedami).

V porovnani z jazykom C prinaSa nové vlastnosti, vratane deklaracii, pretypovanie so syntaxou
funkcii, new/delete, bool, referencie, inline funkcie, defaultné argumenty, pretazenie funkcii,
priestory mien, triedy (zo vSetkymi ich ¢rtami ako dedi¢nost, ¢lenské funkcie, virtualne funkcie,
abstraktné triedy a konstruktory), pretazenie operatorov, Sablona, operator ::, oSetrenie vynimiek,
RTTI.

Rok Jazyk Charakteristika

1950 Jazyk asemblera Symbolické pomenovanie strojovych instrukcii

1957 FORTRAN (FORmula TRANSslation) — jazyk na technické vypocty

1958 ALGOL (ALGOrithmic Language) — stal sa zakladom pre Strukturované
jazyky

1958 LISP (LISt Processing) — jazyk pre vedcov pracujucich v oblasti
umelej inteligencie a symbolickych vypoctov

1959 COBOL (COmmon Business Oriented Language) — jazyk pre ekonomov

1964 PL/1 (Programming Language 1) — komplikovany univerzalny jazyk

1964 BASIC (Beginners All-Purpose Instruction Code) — uvodny jazyk pre
inzinierov ako priprava na FORTRAN

1967 Logo Jazyk pre deti — korytnadia grafika, praca so zoznamami

1967 Simula 67 Simulacia systémov — zaklad objektového programovania

1970 Pascal (pomenovany na poCest B. Pascala) — uréeny ako uvodny jazyk
na vyucovanie programovania

1972 C Jazyk systémovych programatorov — je to vlastne prenositelny
Strukturovany jazyk asemblera

1980 Smalltalk 80 Cisty objektovo orientovany jazyk — idea okien, praca mysou

1983 Ada (pomenovany na pocest prvej programatorky Ady) — novy

moderny univerzalny programovaci jazyk — paralelné procesy

1983 Pascal Standard jazyka Pascal — neskor sa rozsiril na skoro véetky
univerzity sveta ako zakladny jazyk informatiky

1985 C++ Objektovo orientovany zaloZeny na C. Jazyk C++ (vznikol z
jazyka C) je to jazyk aplikacnych a systémovych programatorov.
Menej sa hodi na vyu€ovanie algoritmizacie a programovania
pre uplnych zaciato&nikov

1991 Visual Basic Vizualna verzia jazyka Basic. Jazyk Visual Basic (jazyk aplikacii
firmy Microsoft) je vhodny na tvorbu aplikacii pod Microsoft
Windows od najjednoduchSich az po naro¢nejSie. Porogramy su
pomalé a preto je nevhodny pre naro¢né oblasti.

1992 Comenius Logo Vizudlna verzia jazyka Logo pre Microsoft Windows. Tento jazyk
je vhodny na vyu€ovanie programovania deti, Studentov
strednych a vysokych §kél. Pouziva sa na rychlu tvorbu
programov pre Microsoft Windows (prototypovanie). Je v hom




velmi jednoducha praca s grafikou a animaciami (programy na
vyuCbu a vzdelavanie, na zabavu a hry)

1994 Java Vznikol z C++, Je spolahlivy a prenositelny pod rézne typy
operacnych systémov
1995 Delphi Vizualny objektovo orientovany Pascal. Jazyk Pascal (a aj jeho

modernejSia verzia Delphi) je univerzalny jazyk, ur€eny na
vyucovanie principov algoritmizacie a zakladov informatiky.
Vhodny je na tvorbu programov vietkych druhov — od
systémovych programov, cez internet, databazy, informaéné
systémy, hry...




